
La société
L'association dite «Fédération
Française d'Escrime» (FFE) a été
fondée en 1882. Parmi ses mis-
sions, elle régit et assure en France
la pratique, l'enseignement, la pro-
motion de l'escrime et des activités
qui s'y rattachent, y compris celles
de loisirs: fleuret, épée, sabre aux
armes modernes en compétition et
en loisir, l’escrime artistique et de
spectacle.

Maîtrise d'oeuvre

CCeessaarree  BBoonnaagglliiaa (à droite) est res-
ponsable informatique et des licen-
ces au sein de la FFE.
NNooëëll  RRooiissnneell (à gauche) est chef de
projet au sein de ISIMEDIA, société
de service montpelliéraine.

WEBDEV à l’assaut des
inscriptions de la FFE 
La FFE compte plus de 60000 adhé-
rents et la méthode d’inscription a
évolué régulièrement ces dernières
années.

Trop longtemps, les partenaires
(plus de 700 clubs et 31 ligues
régionales) remplissaient les borde-
reaux papier des demandes de
licences et les envoyaient à la FFE.
Celle-ci saisissait ces demandes par
le biais d’un logiciel sous DOS,
développé avec Clipper avec des
fichiers en format dBase.
Puis la saisie a été décentralisée et
les échelons successifs (clubs,
ligues et FFE) ont disposé à leur

tour d’outils de contrôle et de syn-
thèse de ces informations.
La transmission des données s’opé-
rait par envoi de CD ou de messa-
ges email.
«Il était évident qu’il était néces-
saire de trouver une solution plus
souple d’utilisation en utilisant
totalement les possibilités
d’Internet», déclare Cesare
Bonaglia.
«Notre prestataire nous a proposé
une solution de site dynamique via

l’AGL WEBDEV. Très rapidement,
les résultats concluants nous ont
conforté dans ce choix. Nous n’au-
rions pas eu les moyens de miser
sur un développement avec des
technologies complexes. WEBDEV
n’a pas son pareil en terme de pro-

ductivité, et donc de budget raison-
nable», précise-t-il.
De ce fait, il n’y a plus de transmis-
sion de données, lesquelles sont
centralisées sur un serveur unique
sécurisé.

La société ISIMEDIA a mis

en place le site Intranet

de gestion des licences de

la Fédération Française

d’Escrime. WEBDEV est

l’arme choisie pour le dé-

veloppement.

WEBDEV à la pointe de la 
Fédération d’Escrime
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Licences sur cartes à
puce via une applet
Java 
Depuis 2005, la FFE a adopté la
carte à puce comme support de la
licence.
Les informations inchangeables
(nom, prénom, date de naissance)
sont gravées thermiquement sur le
plastique de la carte. Ces mêmes
informations ainsi que celles sus-
ceptibles de changer sont mémori-
sées sur la mémoire de la puce
(clubs d’appartenance, classement,
dates de suspension, etc.) «La lec-
ture des informations s’effectue via
une applet Java fournie par le
constructeur du matériel. C’était le
seul moyen de piloter le port USB
ou série depuis le poste utilisateur
et cela été fait facilement», souli-
gne Noël Roisnel.

WEBDEV fait mouche
pour l’Intranet 
L’un des premiers objectifs du site
Intranet mis en place avec WEBDEV
est de gérer les demandes de licen-
ces des affiliés à la FFE. Le site se
devait d’être accessible par les
structures fédérales (clubs et ligues
régionales).
Ainsi, il est possible de saisir les
demandes de licences (création,
renouvellement, mutation) tout en
mettant en place une gestion finan-
cière entre les clubs et les ligues et
également entre les ligues et la FFE. 
Les responsables des clubs, ligues
et de la FFE bénéficient de statisti-
ques évoluées selon des regroupe-
ments multiples.
Bien entendu, toutes les informa-
tions relatives aux clubs restent
accessibles (adresses, horaires,
armes pratiquées, correspondants,
membres du bureau) à tous.
Par ailleurs, le site propose la mise

en route de l’année sportive: tarifs
des différentes options des licen-
ces, droits d’accès aux intervenants,
catégories d’âge, etc...

Internet en prime
pour WEBDEV 
«Après le succès de l’Intranet,
nous avons réfléchi à la mise à dis-
position d’informations pour tous
les visiteurs du site de la FFE»,
explique Cesare Bonaglia.
Et c’est ainsi que le site de la fédé-
ration permet mainte-
nant la recherche
d’un club de pratique
de l’escrime en fonc-
tion de critères liés à
la région, au départe-
ment ou à l’arme.
Sans oublier, l’accès à
la liste des licenciés
(ce qui permet aux
organisateurs des
compétitions de véri-
fier la couverture

assurance obligatoire des licenciés
FFE) et au calendrier des compéti-
tions.
A l’instar de l’Intranet, les informa-
tions relatives aux clubs sont dispo-
nibles (horaires, adresses, noms de
maîtres d’armes). 
«Tout ce qui a été développé avec
WEBDEV s’intègre parfaitement à
l’existant et bonifie les informa-
tions de la fédération», conclut
Cesare Bonaglia.
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